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Nach dem wir den ersten Schreck tiberwunden u. uns angekleidet
haben, schauen wir noch einmal ins Bad.

Was war da heute Morgen, war es wirklich Laura?
Wir wissen es nicht u. begeben uns ins Ankleidezimmer.




Hier stellen wir fest, dass Lauras weil3es Kleid verschwunden ist!
War Laura hier u. hat es mitgenommen?
Mit diesen Gedanken im Kopf gehen wir in unser

Privatlabor.
Auf dem Weg dorthin sagen wir Stella Bescheid, dass wir nicht
gestort werden moéchten!

Hier schauen wir uns den Generator u. die neuen Buchstaben an.
Dann gehen wir zur Tafel u. schauen uns die heutigen
Termine an.
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Nun bemuhen wir den Computer u. schauen uns
Sams Experimentbericht Nr. 1 an.

File ==
Eigerne Dateen

1. Vorfall: Horspath-Laufbahn

Augenzeuge Eddie Stern war gerade dabei, die weillen Spurlinien auf die Bahn zu
malen, als eine Staub- und Gerdllwolke iber ihn kam. Er konnte weder richtig sehen
noch atmen und entkam der Wolke, indem er auf den Rasen rannte. Er behauptet,
dass die Wolke, die er auf der Bahn gesehen hatte, dem Bahnverlauf folgend "um
die Kurve geflogen sei” und dass das ausgefeilte Linienmuster innerhalb von finf
hbis zehn Minuten, nachdem er die Staubwolke zum ersten Mal gesehen hatte,
angelegt wurde. Allerdings gibt er zu, dass er auch bewusstlos geworden sein und
daher die genaue Dauer des Vorfalls nicht wissen kénnte. Er trug einen Kopfhorer
und kann daher keine Aussagen (iber etwaige Gerdusche im Zusammenhang mit
dem Vorfall machen.

ZEIT: Der Augenzeuge schétzt die Uhrzeit auf 23:30 Uhr.

2. Vorfall: Schwimmbhalle von St. Edmund Hall

Die Augenzeugin Jeannie Smith wollte gerade in das Schwimmbecken steigen, als
sie splrte, wie sich die Luft statisch auflud. Zugleich sah sie im Becken unter der
Wasseroberfliche eine grolie Welle oder eine Art Wasserverdrdngung. Die grolie

Danach gehen wir ins Hauptlabor u. hier an den
Computer.




Dann halten wir die + Taste gedrtckt u. lassen die Bilder
durchlaufen.
Plotzlich verandern sich die Bilder!




Das Gleiche veranstalten wir mit der zweiten Sitzung u. 30 Sek.
Es passiert das Gleiche!
So etwas haben wir noch nie gesehen, denken wir u. beschliel3en
den heutigen Versuch mit den alten MRT-Geréten
durchzufihren!

Nun ist es Zeit zu unserer Verabredung zu gehen!
Nach einem langern Einfihrungsgesprach kommen wir
zur Sache u. arbeiten alle Optionen ab.




Danach verabschieden wir uns u. gehen zuriick zum

Dread Hill Anwesen.

Wir gehen in die Kiche u. fragen Stella nach Lauras
Lieblingsplatzen!

Sie erzahlt u. a., dass es der Timmons-Park gewesen ist u. wir
begeben uns sofort dorthin!




Am Eingangstor werden wir von einem kleinen Madchen an
unser Schicksal erinnert!

Ein Blick auf das Eingangsschild sagt uns, dass heute keine
Veranstaltungen im Park stattfinden!
Wir betreten den

Timmons-Park.

u. gehen zur Bricke.




Hier schauen wir uns die Baume u. besonders den Mittleren etwas
genauer an!
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Das war unser Baum; in den hatten wir an einem schonen
Sommertag unsere Initialen eingeschnitzt!
Liebevoll beriihren wir das Herz U. unsere
Erinnerungen werden wieder lebendig!
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den Pflasterweg entlang.




Wir schauen uns die Bank an, auf der wir so oft gesessen haben u.
gehen weiter zum Bootshaus.
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Hier sitzt immer noch der alte Akkordeonspieler u. wir bitten ihn,
das Lied zu spielen, welches Laura immer so gern gehort hat.
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Er tut uns den Gefallen, schweigend lassen wir die schéne Melodie
auf uns wirken [(RISI8D)’

FUr eine Bootsfahrt sind wir noch nicht ausreichend stimuliert,
also gehen wir weiter zum Spielplatz.




QEETEWES Park - Spielplaty

Am Ende des Spielplatzes sehen wir einen Eisverkaufer.
Laura liebte Orangeneis!
Wir gehen hin, kaufen uns ein ,,Orangensplit* u. geniefl3en es (im
LIEEN(Geschmackssinn)




Nun gehen wir nach rechts zu den Gardenien.




Hier finden wir eine blihende Gardenie, die Laura so gernin
ihrem Haar trug u. wollen sie abpfltcken.
Leider hat der Parkwachter etwas dagegen!
Da kommt ein kleines Madchen angerannt, pfliickt sich die Bltite
u. verschwindet auf den Spielplatz.

Wir gehen hinterher, unterhalten uns lange mit ihm.
Leider nutzen alle unsere Bemuhungen nichts, das Madel gibt uns
die Gardenie nicht!

Verzweifelt wenden wir uns ab u. bekommen einen Apfel auf
den Kopf!




Nun heben wir einige Apfel auf, gehen zu dem Madchen wu.
jonglieren solange damit, bis ihre Mutter kommt.

Sie geht mit, lasst aber ihre GardenienblUte zurick!
Wir gehen hin u. heben die Blute auf!




Wir riechen (im Inventar) daran - , gehen dann

zum Bootsverleih, mieten uns ein Boot, paddeln auf den See,
machen die Augen zu u. lassen uns treiben
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Wir durchleben die schone Nacht mit Laura noch einmal, aber
plotzlich




....ein Student David, 21. Oktober!
Nach diesem Erlebnis gehen wir zurtick zum
Dread Hill Anwesen!

Und hier ins Privatlabor, um uns den Terminplaner
von 21. Oktober 2002 nochmals anzusehen!
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An den Tagesablauf kdnnen wir uns nicht mehr erinnern!
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Aber vielleicht kann Simon Helborn uns auf die Sprtinge helfen!
Wir begeben uns in die Kiche u. hier zur Pinwand.

Simons Visitenkarte mit seiner lelefonnummer,

Wir suchen Simons Visitenkarte, finden sie u. rufen ihn vom Flur
aus an.




Nun missen wir seine Fragen wahrheitsgemaR beantworten!
,,Geduscht, mit Headley gefruhsttickt, in einem Cafe,
Nervenverbindungen bei Sauglingen, Sprechstunde, weiblich*!




Nach dieser anstrengenden Sitzung gehen wir nachdenklich zum
Dread Hill Anwesen zuriick u. hier in die Kiiche.

Stella macht sich Sorgen u. bittet uns, die ganze Sache nicht zu
Ubertreiben u. uns etwas zu schonen.
Nun fragen wir sie nach Stella, denn wir missen mit ihr reden.
Sie ist nicht da u. wir mussen das heutige Experiment
ohne sie starten!




WeifS jemand, wo Miss Everett abgeblichen ist?

Nun sehen wir eine lange Zwischensequenz!
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Wir danken Locke fur die Erstellung dieser Losungshilfe!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download und die Lésungen kosten uns Geld.
Haben Sie diese Losung kostenlos aus dem Internet heruntergeladen?
Dann kdnnen Sie uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken zusenden:

H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.
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